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RESUMO: A proposta deste trabalho foi utilizar a Histéria em Quadrinhos como recurso didatico
para ensinar o contelido de geometria ndo-euclidiana, em especial a Geometria Hiperbdlica. Buscamos
reconhecer os elementos que constituem a linguagem quadrinizada e estudar fatos e curiosidades
acerca do surgimento da Geometria Hiperbolica. Desenvolvemos a Historia em Quadrinhos como um
dialogo, que aconteceu em uma sala de aula com uma professora e alunos. Realizamos uma pesquisa
bibliografica na qual estudamos como se constroi a Histéria em Quadrinhos e revisamos topicos da
Geometria Hiperbdlica. Apos este estudo e a elaboragcdo do texto da Histéria em Quadrinhos, foi
necessaria a dedicacdo de boa parte da pesquisa para encontrar a Homepage na qual realizariamos essa
Historia e que fornecia todos o0s recursos necessarios para a elaboracdo da mesma. A aplicacdo da
Histéria em Quadrinhos juntamente com o questionario foi realizada no Colégio Estadual Helena
Kolody — Ensino Médio, localizado no municipio de Terra Boa. A aplicacdo aconteceu com a
professora da turma e vinte e sete alunos do terceiro ano. Podemos concluir que a Histdria em
Quadrinhos serviu como instrumento para o ensino da Geometria Hiperbolica.

PALAVRAS-CHAVE: Geometria ndo-euclidiana; Geometria Hiperbdlica; Histdria em quadrinhos

de matematica.

INTRODUCAO

No ano de 2006 foram divulgadas as Diretrizes Curriculares da Educacdo Bésica de
Matematica do Estado do Parana (DCE), que tem como caracteristica principal fundamentar o trabalho
pedagogico do professor e contribuir de maneira decisiva para o fortalecimento da Educacéo Publica
no nosso Estado. As DCE abrangem, no Conteldo Estruturante Geometrias, a inclusdo do tépico
geometrias ndo-euclidianas (PARANA, 2008).

Este trabalho teve como objetivo elaborar uma Histéria em Quadrinhos para ser utilizada no
ensino do contetdo de Geometria Hiperbdlica e analisar a aplicabilidade de tal metodologia. A ideia
surgiu devido aos poucos materiais disponiveis para 0 ensino das geometrias nao-euclidianas, em
especial a Geometria Hiperbdlica.

Todos nés educadores matematicos temos a consciéncia da importancia de repensarmos a
nossa pratica docente sempre em busca de novas alternativas para o ensino e aprendizagem da

matematica. As Historias em Quadrinhos como recurso didatico para ensinar o conteido de Geometria
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Hiperbolica pode ser um meio de estimular os alunos a estabelecerem com a mateméatica um
relacionamento mais agradavel, podendo assim, contribuir para o ensino e aprendizagem.

O tema do trabalho aqui apresentado visa fortalecer ou modificar, a relacdo que o estudante
tem com a Matematica, mostrando que estudar Matematica é mais do que manejar férmulas ou saber
fazer contas, é desenvolver o raciocinio l6gico. A Historia em Quadrinhos foi aplicada com uma turma
do terceiro ano do Ensino Médio do Colégio Estadual Helena Kolody, localizado no municipio de

Terra Boa, Parana.

UTILIZANDO A HISTORIA EM QUADRINHOS COMO METODOLOGIA
No inicio as Historias em Quadrinhos eram preto e branco, hoje sdo coloridos. A Historia em
Quadrinhos é um elemento de facil compreensao, forte apelo visual, imagens e cores. Os quadrinhos

rapidamente conquistam o publico seja crianga, jovem ou adulto. Segundo Palhares (2008):

Desde a Pré Historia pode-se verificar registros de imagens exercitadas pelo homem,
quando procuravam representar nas paredes das cavernas cenas do seu cotidiano,
como, por exemplo, os incidentes de suas cacadas. Frente aos perigos de um meio
hostil, 0 homem descobria, sem mesmo saber, a sua capacidade criadora através da
imagem, ndo s6 comunicando, mas produzindo cultura (PALHARES, 2008, p. 6).

Mais tarde, as imagens chegaram aos templos, timulos, representando cenas de cagadas,
colheitas, cenas de mulheres domésticas. Antes apenas imagens, hoje imagens e textos se adaptaram,
se uniram.

Nos Gltimos anos, as Histérias em Quadrinhos vém sendo utilizadas como material didatico
por professores de diversas areas do conhecimento, ou seja, vem sendo utilizadas como uma
metodologia de ensino, afinal elas oferecem diversas possibilidades de uso e levam o aluno a
interpretar e pensar de forma diferente, contribuindo assim para 0s processos de ensino e
aprendizagem.

De acordo com Martins e Souza (2007):

As historias em quadrinhos representam uma forma de comunicacgéo expressiva, que
integra as linguagens gréfica e literaria, compondo a chamada literatura gréafica, uma
narrativa que se constr6i com imagens e letras, sdo em geral, publicadas em formato
de revistas, livros ou em tiras publicadas em revistas e jornais (MARTINS; SOUZA,
2007, p. 2).

Utilizar a Historia em Quadrinhos como proposta didatica, segundo Cunha e Moraes (2009),

pode facilitar a compreensdo dos conceitos matematicos pelos estudantes, pois a Historia em
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Quadrinhos se constitui em um material que pode potencializar a motivacdo dos estudantes no que se
refere ao estudo de matematica.

Utilizando as Histdrias em Quadrinhos, além de estar estimulando a criatividade, estaremos
também estimulando a linguagem verbal. A crianca podera estar se divertindo e a0 mesmo tempo
pensando, interpretando, analisando e refletindo com a leitura das Histdrias em Quadrinhos. Palhares

(2008) expde que:

As Histdrias em Quadrinhos podem ser utilizadas para introduzir um tema, para
aprofundar um conceito ja apresentado, para gerar discussdo a respeito de um
assunto, para ilustrar uma idéia. N&o existem regras para sua utilizagéo, porém, uma
organizacdo deverd existir para que haja um bom aproveitamento de seu uso no
ensino podendo desta forma, atingir o objetivo da aprendizagem (PALHARES,
2008, p. 4).

No primeiro semestre da pesquisa, que aconteceu de Agosto (2011) a Janeiro (2012),
buscamos identificar e reconhecer os elementos que constituem a linguagem quadrinizada. Esses
elementos sdo: quadros, personagens, balGes, cenarios ou imagens, onomatopéias e recordatorios.

O quadro, propriamente dito, € uma sequéncia com 0s demais quadrinhos (encadeamento de
quadros), podendo ser uma sequéncia logica ou ndo. O quadro tem a fungéo de limitar cada cena, além
de dar o ritmo da narrativa. Cada quadro ganha sentido apds se ter visto o anterior. Eles podem ser de
tamanhos diferentes de acordo com a necessidade da cena a ser desenhada, porém, no nosso caso, por
guestdes estéticas vamos padronizar este tamanho. Dentro do elemento quadro temos os elementos
bales, cendrios, imagens, onomatopéias e recordatérios que compdem esses quadros e que Serdo
apresentados a seguir.

Os personagens tém vontade, drama, conflito, ironias, dialogos, dividas, interesses. E por
meio das falas, gestos e agdes dos personagens que as historias sdo contadas e que as histdrias
acontecem.

Silva (2001) expde que a marca das Historias em Quadrinhos sdo os baldes, pois sdo 0 espaco
no qual a fala ou também o pensamento dos personagens sao inseridos. O mesmo autor diz que os
balBes sdo representados de acordo com o sentido que o autor quer dar a leitura. Diante disso temos

que:

As Linhas quebradas sdo como se fossem um dente de um serrote indicam gritos,
irritacdo, bem como se uma voz provém de um aparelho eletronico; as linhas
pontilhadas indicam uma voz com pouca intensidade que expressa segredos,
confidéncias; a linha tremida indica uma vacilagdo na voz. Outro recurso utilizado
sdo os rabichos, que sdo as pontas que ligam os balGes as personagens: quando o
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baldo é cortado de uma forma que néo aparece o rabisco é porque quem esta falando
ndo estd sendo visto na cena; ou quando o autor quer expressar um tempo duplo em
que ha uma pausa entre a fala da personagem, ele desenha dois balGes conectados
por um rabicho. Outra forma bastante utilizada é a substituicdo do rabischo por
pequenos circulos, isto indica que o que estd expresso no baldo é o pensamento da
personagem (SILVA, 2001, p. 4).

O Baldo permite ao personagem uma maior liberdade. Conforme as Historias em Quadrinhos
foram se desenvolvendo, os tipos de baldes também foram se modernizando. Ele é responsavel pela
forma do personagem se expressar, assumindo formatos diversos para 0s mais diversos sentimentos ou
comunicacgdo, como expressar furia, alegria, ddio, surpresa, medo, ira, berro, sussurro, ou seja, ele se
tornou elemento fundamental para a interpretacdo do texto.

Os cenarios e imagens sdo onde a Histéria em Quadrinhos acontece, podendo ser as mais
diversas possiveis dependendo da histéria em questdo. No nosso caso, 0 cenario que ira acontecer a
histéria € em uma sala de aula.

Por fim, temos os recordatoérios, que sao os tipos de expressdes utilizadas para narragdo e ndo
possuem rabichos em direcdo aos personagens. Um exemplo de recordatorios que utilizamos na
Historia em Quadrinhos foi a expressdo"No dia seguinte”, que estd presente apds o término de uma

aula e antes do inicio da aula seguinte.

DESENVOLVENDO A HISTORIA EM QUADRINHOS

Para o desenvolvimento da Histéria em Quadrinhos, foi necessario que inicialmente
realizassemos uma revisdo bibliografica acerca das geometrias ndo-euclidianas, em especial a
Geometria Hiperbdlica, a fim de compreendé-la melhor, assim como o seu surgimento. Num segundo
momento nos debrugamos sobre as Historias em Quadrinhos. Reconhecemos os elementos que
constituem a linguagem quadrinizada como, por exemplo, as imagens, 0s personagens, 0 texto, 0s
balGes e os cenérios.

Em seguida, elaboramos o texto da Histéria em Quadrinhos. A histéria desenvolvida pelo
pesquisador aconteceu em forma de um dialogo entre uma professora e os alunos de sua classe. A
Histéria em Quadrinhos foi dividida em trés partes. Na primeira, realizamos uma breve discussao
sobre o surgimento da matematica. Na segunda, apresentamos quem foi Euclides de Alexandria, e
quais suas contribuicoes e influéncias para a Geometria. E na terceira e Gltima parte, apresentamos o
surgimento das novas Geometrias, cComo aconteceu o0 surgimento e desenvolvimento das denominadas

geometrias ndo-euclidianas dando énfase a Geometria Hiperbolica bem como seus precursores.
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A Homepage utilizada na elaboracdo da Histdria em Quadrinhos foi a Bitstrips for schools, é
uma Homepage Free Trial (Teste Grétis) e esse teste pode ser feito durante 30 dias. A Homepage
utilizada foi a wwwe.bitstripsforschools.com.

Na Homepage inicial, o Bitstrips destaca que ensinar com quadrinhos é uma ferramenta
educacional que envolve os alunos usando um meio mais agradavel. A Homepage possibilita projetar
e vestir personagens, dando Ihes palavras, acdes e emogdes. E possivel adicionar cenas e aderegos
fornecidos pela Homepage ou ainda importar imagens, como utilizamos para exemplificar os
postulados de Euclides por meio das representacdes em desenhos que estdo no quadro da sala de aula.

Na Homepage é possivel salvar suas criagdes e, durante o periodo free, é possivel rever seu
trabalho e fornecer feedback individual, criar outras histérias e compartilhar suas proprias criagdes e
atividades. A Homepage Bitstrips lancou, recentemente, um construtor de Avatar, que possibilita ao
internauta criar personagens com caracteristicas faciais, com mais de 200 novos penteados, novos
visuais e, assim, 0s avatares sao concebidos para ser mais realistas e expressivos.

Segundo dados fornecidos no Bitstrips, sdo mais de 30.000 quadrinhos feitos na Homepage
por dia. Essas construcdes vao desde professores, alunos do ensino fundamental, alunos do ensino
médio, estudantes universitarios e pessoas que gostam de Historias em Quadrinhos. Na Homepage
encontramos a op¢do “navegue por assuntos”, na qual o Bitstrips oferece assuntos como: inglés,
ciéncia, matematica, histdria, estudos sociais, artes, educacao civica, valores educacionais, negécios e
direitos, saude, entre outros. Na Imagem 1, podemos visualizar as op¢es dos assuntos que pode ser
trabalhado com os alunos em sala de aula.

Science

o 2

Values Business & Law
Education

Health & ESL/ELL Other
Phys-Ed

Imagem 1 — Opcdes de navegar por assunto. FONTE: Bitstrips

No assunto “matematica” encontramos 16 temas para se trabalhar, sdo eles: tridngulos e

paralelogramos; analise de gréaficos; pardbola; classificagdo de triangulos; numero inteiro e nimero
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real; formas em 2D (envolvendo numeros de lados e angulos); sélidos em 3D (envolvendo faces,

arestas e vértices de um sélido); teorema de Pitagoras; matematica com menos mistério (desmistifica
um conceito matematico desafiador para o beneficio dos alunos, como conceitos de operages, area de
superficie, transformac@es, volume, proporcao, entre outros); contetdo de simetria; fragdes, decimais e
porcentagens; ordem das operagdes; meus sentimentos sobre a matematica (€6 0 momento dos alunos
exporem, o que eles sentem sobre a matematica, geralmente esse tema é utilizado pelos professores no
inicio do ano letivo, para o professor analisar as possibilidades das metodologias que podera aplicar
com uma determinada turma); as formas em torno de vocé; juros simples e juros compostos; e algebra.

Bitstrips disponibiliza aos seus utilizadores ferramentas como: layout (disposi¢do da tela)
como podemos observar na Imagem 2, art library (biblioteca de arte), text bubbles (baldes de texto)
como podemos observar na Imagem 3, controls (controles) que é utilizado para movimentar 0s
personagens como pode ser observado na imagem 4, filters (filtros). Na opgéo biblioteca de arte, estdo
disponiveis as opg¢des dos personagens, das cenas, dos aderegos, mobiliario, efeitos, formas, roupas e
imagens. Essas op¢Oes podemos observar na Imagem 5.
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Imagem 2 — Opgdes do layout. FONTE: Bitstrips
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Imagem 4 — Opcoes de controles do personagem. FONTE: Bitstrips
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Imagem 5 — Opc0es da biblioteca de arte. FONTE: Bitstrips

Com o Bitstrips também se pode criar ou fornecer conteldo, tais como graficos de acdes,
aderecos, personagens e planos de fundo. A Homepage possibilita escolher qual tema almejamos
trabalhar, como sugestGes: meio ambiente, narrativas, a geografia, a prevencdo de bullying entre
outros. A Homepage possibilita navegar por diferentes assuntos.

Utilizamos o Microsoft Office PowerPoint 2007 para colocar as imagens criadas no Bitstrips,
pois, com o PowerPoint, seria possivel posteriormente realizar a impressao de seis quadros da Histéria

em Quadrinhos por pagina. No total a Histdria em Quadrinhos é composta por 69 quadrinhos.

APLICANDO A HISTORIA EM QUADRINHOS

Realizamos a aplicacdo da Historia em Quadrinhos no Colégio Estadual Helena Kolody —
Ensino Médio e Profissional do municipio de Terra Boa localizado a 45 quildmetros de distancia de
Campo Mourdo. A turma disponibilizada pela direcdo do colégio para aplicacdo da Histdria em
Quadrinhos foi 0 3° ano B, do periodo da manhd. Estdo matriculados na turma 35 alunos e no dia da
aplicacdo estavam presentes 27 deles. A professora da turma, leciona a disciplina de Mateméatica nesse
Colégio ha 22 anos. Atualmente ela trabalha com alunos do 2° e 3° do Ensino Médio. Os alunos que
participaram da aplicacdo estdo numa faixa etaria entre 16 e 18 anos de idade, todos residem no
municipio de Terra Boa e 15 eram meninos e 17 eram meninas, totalizando em 27 alunos.

A aplicagdo da Historia em Quadrinhos aconteceu no dia 30 de Julho do ano de 2012. Foram
utilizas para a aplicacdo duas aulas de 50 minutos cada. A aplicagdo aconteceu com o pesquisador
apresentando aos alunos participantes da pesquisa como aconteceu o desenvolvimento desse material,
que € a Histdria em Quadrinhos e 0 motivo da elabora¢do do mesmo, que visa auxiliar os professores
como metodologia para o ensino e aprendizado da geometria, em especial a Geometria Hiperbdlica.

Aplicamos com os alunos um questiondrio com trés questfes, que tinham como objetivo
levantar informacGes sobre o conhecimento dos alunos das geometrias ndo-euclidianas, se existe
diferenca entre a geometria euclidiana e a geometria ndo euclidiana e qual seria essa diferenca e se eles
conheciam a Geometria Hiperbdlica. As trés questdes sdo: 1. Vocé conhece algo sobre as geometrias

ndo-euclidianas? O que vocé conhece? 2. Existe diferenga entre a geometria euclidiana e a geometria

Av. Comendador Norberto Marcondes, 733 ’ @

PARANA

m Nucleo de Pesquisa Multidisciplinar

el B
’

Uil Encontro de Producao Cientifica e Tecnologica

ETICA NA PESQUISA CIENTIEICA
22a26deoutubrode 2812



Campo Mouréao - Parana - Brasil - CEP 87.303-100 - Fone (44)3518-1880

w ‘, = —d -

ndo-euclidiana? Se sim, qual seria essa diferenca. Justifique. 3. Vocé conhece a Geometria
Hiperbolica? Justifique.

Apbs os alunos responderem essas trés questdes, entregamos a Histéria em Quadrinhos para
gue cada um deles realizasse a leitura individualmente em sua carteira. Conforme os alunos
terminavam a leitura eles rebebiam mais quatro questdes para responderem, que teve como objetivo
verificar se a Histéria em Quadrinhos pode contribuir com as aulas de matematica. Essas quatro
guestdes também serviram para os alunos avaliarem a Histéria em Quadrinhos e colocar comentarios
e/ou sugestdes para o pesquisador realizar possiveis modificagcbes e/ou melhorias na Historia. As trés
guestdes sdo: 4. Segundo Cunha e Moraes (2009), utilizar a Histéria em Quadrinhos como proposta
didatica pode facilitar a compreensdo dos conceitos matematicos pelos estudantes, pois a Historia em
Quadrinhos se constitui em um material que pode potencializar a motivac¢éo dos estudantes no que se
refere ao estudo de matematica. Qual sua opinido quanto a utilizacdo das Histérias em Quadrinhos
como instrumento para o ensino da Geometria Hiperbdlica. 5. As Historias em Quadrinhos aqui
apresentada favorecerdo o ensino da Geometria Hiperbolica? Justifique. 6. O uso das Histdrias em
Quadrinhos facilitara a aprendizagem dos conceitos envolvidos? Como, por exemplo, a Historia da
Matematica e o surgimento da geometria e das geometrias nao-euclidianas. 7. Fagca comentarios ou dé
sugestdes para que o pesquisar e seu orientador possam realizar modificacbes e/ou melhorias na

Historia em Quadrinhos aqui apresentada.

ANALISANDO A HISTORIA EM QUADRINHOS POR MEIO DO QUESTIONARIO

As Tabelas abaixo indicam respectivamente a analise da primeira, da segunda, da terceira, da
guarta, da quinta, da sexta e da sétima questdo do questionario. Buscamos relacionar o nimero de
aluno gque chegaram a basicamente uma mesma resposta. Nas tabelas apresentamos alguns excertos de
respostas dadas pelos sujeitos.

Na Tabela 1, temos a resposta da primeira questdo do questionario bem como os excertos de

algumas respostas dadas pelos alunos participantes da aplicacéo da Histéria em Quadrinhos.

Tabela 1

Questdo 1 — VVocé conhece algo sobre as geometrias ndo-euclidianas?

Resposta dos alunos Excertos de respostas dadas pelos alunos

Todos os alunos responderam ndo conhecer

S - “Néo conhego. Nunca ouvi falar neste nome”.
as geometrias ndo-euclidianas.
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“Ndo. Nao tenho a minima ideia”.

“Nao, nunca foi ensino, tanto no Ensino Médio
quando no Fundamental”.

“Nao conhego, primeira vez que eu ouvi falar”.

Ao realizar essa pergunta aos alunos, percebemos uma grande discussdo sobre o tema, uma
vez que nenhum deles tinha ouvido falar nessas geometrias. E, com isso, podemos perceber mais uma
vez, que o conteldo de geometria ndo-euclidiana, inserido nas DCE, ndo esta sendo ensinado, ficando
apenas no papel. Os alunos ficaram curiosos pra saber o que iria acontecer no decorrer da aula, uma
vez que, além de a Historia em Quadrinhos ser uma metodologia ndo tao utilizada em sala de aula, o
tema também era novo para eles.

Na Tabela 2, temos a resposta da segunda questdo do questionario, bem como os excertos de

algumas respostas dadas pelos alunos participantes da aplicacéo da Histéria em Quadrinhos.

Tabela 2

Questdo 2 — Existe diferenca entre a geometria euclidiana e a geometria ndo-euclidiana? Se sim, qual
seria essa diferenca. Justifique.

Resposta dos alunos Excertos de respostas dadas pelos alunos

“Nao sei se existe diferenca”.

1 aluno n3o respondeu a questo. “Eu ndo sei identificar a diferenca entre a geometria
euclidiana e a ndo-euclidiana, mas acho que existe
diferencga sim”.

“Nao sei”.
2 alunos colocaram que sim, porem nao “Mesmo sem dominar o assunto, penso que sio
souberam justificar. diferentes sim”.

“Nao sei, ndo conhec¢o esse conteudo”.

“Deve existir, mas ndo fago ideia”.
24 alunos responderam ndo saber a diferenga.

“Nao sei, pois ndo conhego o assunto citado”.

Na questdo 2, como era esperado, 0s alunos ndo souberam diferenciar a geometria euclidiana
da geometria ndo-euclidiana, somente no final da aplicacdo que foram entender e discutir entre eles o
problema das paralelas.
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Na Tabela 3, temos a resposta da terceira questdo do questionario bem como os excertos de

algumas respostas dadas pelos alunos participantes da aplicacdo da Histéria em Quadrinhos.

Tabela 3
Questdo 3 — Vocé conhece a Geometria Hiperbolica? Justifique.

Resposta dos alunos Excertos de respostas dadas pelos alunos

Todos os alunos responderam que nio “Néo, nunca estudei”.

conhecem a Geometria Hiperbdlica. “Nao. Porque nunca estudei sobre o assunto”.

“Nao conhego, ndo justifico porque ndo conhego”.

Nessa guestdo, além dos alunos ndo conhecerem essa geometria, alguns alunos levaram um
determinado tempo para perceber e entender que ela é uma das geometrias ndo-euclidianas.
Na Tabela 4, temos a resposta da quarta questdo do questionario, bem como os excertos de

algumas respostas dadas pelos alunos participantes da aplicacdo da Histéria em Quadrinhos.

Tabela 4

Questdo 4 — Segundo Cunha e Moraes (2009), utilizar a Histéria em Quadrinhos como proposta
didatica pode facilitar a compreensao dos conceitos matematicos pelos estudantes, pois a Historia em
Quadrinhos se constitui em um material que pode potencializar a motivacdo dos estudantes no que se
refere ao estudo de matematica. Qual sua opinido quanto a utilizacdo das Historias em Quadrinhos
como instrumento para o ensino da Geometria Hiperbdlica.

Resposta dos alunos Excertos de respostas dadas pelos alunos

“Uma forma mais facil de se entender”.

“Muito interessante, € uma forma diferente de se
aprender e legal”.

“Acho uma ideia muito bacana, pois as historias em

1 aluno n&o respondeu a questao. quadrinhos chama a atencéo e todos 0s estudantes

gostam, se torna mais legal do que o professor ficar
falando sobre a teoria 14 na frente da sala e aula”.

“A utilizagdo da Histérias em Quadrinhos para o
ensino da Geometria Hiperbdlica é um 6timo meio
para a compreenséo do aluno por conter uma
linguagem mais facilitada e ser um pouco menos
“assustadora” que a pratica matematica”.

1 aluno disse que a Histéria em Quadrinhos
facilita mais o conteido ndo deixa de ser
dificil.

“A gente vai lendo e prestando aten¢do nos
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quadrinhos, isso ¢ bem legal”.

“Com a utilizagdo da historia em quadrinhos facilita
bem, mais mesmo assim continua uma matéria
dificil”.

“A proposta ¢ boa para as aulas, deixaria as aulas

25 alunos responderam que a Histéria em mais dindmicas e até mais divertidas”.
Quadrinhos facilita o ensino dessa geometria.
E que é uma forma diferente de aprender e
estudar matematica.

“Eu gostei de aprender um pouco sobre a Geometria
Hiperbolica através das historias em quadrinhos”.

“Muito interessante, pois facilita a compreensao, os
alunos se mostram mais atentos e curiosos para
aprender sobre uma questao gue ndo tinhamos

conhecimento”.

“A utilizagao das histérias em quadrinhos, em minha
opinido iria ajudar demais sobre o conhecimento do
aluno, ndo s6 na Geometria Hiperbolica”.

Nessa questdo, um dos alunos néo respondeu a questdo. A resposta de um dos alunos foi bem
interessante, pois ele relatou que: “Com a utilizagdo da historia em quadrinhos facilita bem, mais
mesmo assim continua uma matéria dificil”. Com isso, podemos perceber que a Histdria em
Quadrinhos ndo pode ser a Unica metodologia para esse conteldo, o professor deve, além dessa
Historia, ter o conhecimento e levar para as aulas mais materiais sobre as geometrias ndo-euclidianas.

Na Tabela 5, temos a resposta da quinta questdo do questionario, bem como os excertos de

algumas respostas dadas pelos alunos participantes da aplicacéo da Histéria em Quadrinhos.

Tabela 5

Questdo 5 — As Histdérias em Quadrinhos aqui apresentada favorecerdo o ensino da Geometria
Hiperbolica? Justifique.

Resposta dos alunos Excertos de respostas dadas pelos alunos

“Para mim ndo mudou muito, pois ndo vi esse
assunto nao tem como eu dizer”.

“Sim, porque antes eu ndo sabia agora eu ja tenho
3 . 3 um pouco de conhecimento sobre o assunto”.

1 aluno n&o respondeu a questao. . .
“Sim, é simples e rapido para aprender”.
“Sim, facilitou mostrando quando surgiu, quem
criou e algumas mudangas que ja aconteceu nela”.

“Sim, apresentaram que ela foi desenvolvida através
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da curiosidade de descobrir sobre o quinto postulado
de Euclides”.

1 aluno disse que a Histdria em Quadrinhos
ndo ajudou, pois ele ndo conhecia o assunto.

“Sim, nas Histdrias em Quadrinhos a “professora”
deixa bem claro que a Geometria Hiperbdlica que a
soma dos angulos internos de um triangulo séo
menos que 180° e nunca chegaram a 180°”.

25 alunos disseram que sim, a maioria
justificou ter ficado curioso pra saber o que
vinha nos préximos quadrinhos.

“Sim, para quem nio tem nenhum conhecimento,
esse ¢ um bom comego”.

“Sim. De uma forma rapida e facil, a Historia em
Quadrinhos conseguiu transmitir bem a origem da
Geometria Hiperbolica”.

“Sim, porque os alunos fazem perguntas
interessantes que até eu mesma queria saber”.

Na questdo 5, um aluno deixou a questdo sem responder, um outro aluno disse que: “Para
mim ndo mudou muito, pois ndo vi esse assunto ndo tem como eu dizer”’. A Historia em Quadrinhos
pode ser um dos meios para ensinar as geometrias nao-euclidianas, mas ela por si s6 ndo ¢ suficiente
para a compreensdo desses conceitos pelos alunos.

Na Tabela 6, temos a resposta da sexta questdo do questionario, bem como os excertos de
algumas respostas dadas pelos alunos participantes da aplicacdo da Histdria em Quadrinhos.

Tabela 6

Questdo 6 — O uso das Historias em Quadrinhos facilitara a aprendizagem dos conceitos envolvidos?
Como, por exemplo, a Historia da Matematica e o surgimento da geometria e das geometrias néo-
euclidianas.

Resposta dos alunos

Excertos de respostas dadas pelos alunos

18 alunos responderam que a Hist6ria em
Quadrinhos facilita a aprendizagem dos
conceitos nela envolvidos e justificaram suas
respostas.

9 alunos responderam apenas sim., néo
justificando sua resposta.

“Sim, aqui tivemos um breve resumo sobre esses
conceitos, sendo assim ficou mais facil de entender”.

‘Sim, “talvez seja mais uma motivagdo para os
alunos”.

“Sim, porque ¢ uma forma diferente de adquirirmos
conhecimento”.

“Sim, ¢ facil de ler e interpretar”.
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Nessa questdo, varios alunos relataram oralmente que a Historia em Quadrinhos fez eles
refletirem um pouco também sobre a matematica, e como essa ciéncia surgiu e foi se desenvolvendo,
pois segundo eles, sempre estudam a matematica e nunca tinha parado pra pensar e observar como ela
surgiu.

Na Tabela 7, temos a resposta da sétima questdo do questionario, bem como o0s excertos de

algumas respostas dadas pelos alunos participantes da aplicacdo da Histéria em Quadrinhos.

Tabela 7

Questdo 7 — Faga comentarios ou dé sugestdes para que 0 pesquisar e seu orientador possam realizar
modificagdes e/ou melhorias na Historia em Quadrinhos aqui apresentada.

Resposta dos alunos Excertos de respostas dadas pelos alunos

“Poderia mudar os personagens, sei 14, colocar uns
personagens conhecidos de histéria em quadrinhos,
porgué com uma sala de aula com alunos e professor
a gente ja ta acostumado”.

“Acho que poderia ter aprofundado mais na
geometria e ndo ter colocado datas e anos que ela

L . surgiu, ndo acho isso interessante”.
10 alunos ndo deixaram nenhum comentario

ou sugestoes. “Sugiro que os alunos na historia em questio parem
de fazer comentarios no meio da explicacao”.

“Trazer mais informacdes ou até desenhos de como

seria o triangulo com a soma dos angulos internos

menores que 180° e como descobrimos o valor dos

angulos e como podemos notar a diferenca apenas
observando ¢é possivel?”

“Aumento da letra para facilitar a leitura”

17 alunos deixaram comentario ou sugestdes. |  «Ag histdrias em quadrinhos esta muito bacanas.

Para mim que ndo tinha nenhum conhecimento sobre
o0 assunto, deu para ter uma boa nog¢ao”.

“A histéria ¢ muito boa. Mais poderia ser melhor
com uma linguagem mais informal. N&o que seja
formal demais”.

Na Questdo 7, vimos a importancia das contribuicfes e sugestdes dos alunos para melhoria da
Historia em Quadrinhos. Como, por exemplo, foi uma falha nédo ter colocado na histéria o desenho do

triangulo hiperbolico (com a soma menor que 180°) para que os alunos pudessem visualizar.
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Quanto ao tamanho da letra citado também como sugestdo de um dos alunos, realmente ficou
pequena, isso aconteceu devido a impresséo ter sido realizada em 6 quadrinhos por pagina, pois no
PowerPoint (em slide) fica melhor para realizar a leitura, porém, como queriamos que os alunos
tivessem em maos para que cada uma realizasse a sua leitura, foi necessario imprimir dessa forma,
uma vez que cada um dos 27 alunos receberam em maos uma espécie de gibi com a Historia em
Quadrinhos colorida, e com isso pensando no gasto com impressdo e na quantidade de folha que seria
utilizada a impressao. Foram utilizadas no total 364 folhas de sulfite, todas com impressao colorida,

pois cada um dos gibis tém 13 folhas e participaram da aplicagdo 27 alunos e a professora.

CONSIDERACOES FINAIS

E possivel concluir que o objetivo da pesquisa foi alcancado, uma vez que elaboramos uma
Historia em Quadrinhos que possibilita 0 ensino e aprendizagem de alguns conceitos da geometria
ndo-euclidiana, em especial a Geometria Hiperbdlica.

A Homepage Bitstrips para Escolas € um servi¢o web revolucionario que capacita os alunos a
criar e compartilhar Histdrias em Quadrinhos sem desenhar uma linha, e ajuda os professores a liberar
0 poder educativo dos quadrinhos.

Podemos afirmar que é possivel ensinar a Geometria Hiperbdlica, contanto que ela venha
acompanhada do relato histérico do seu surgimento, de forma organizara e sucinta a fim de contribuir
para o conhecimento cientifico dos alunos, ndo apenas para ser mais um contetdo a ser ensinado, e
sim um conteido que possa contribuir para a formagdo dos alunos.

Podemos observar mais uma vez, em uma conversa formal realizada com a professora da
turma que foi realizada a aplicacéo da Historia em Quadrinhos, esses contetidos envolvidos na mesma
ndo sdo trabalhados na escola, uma vez que além dos professores ndo ter o conhecimento falta tempo,
e de acordo com a professora com a diminuicdo da carga horario, mal é possivel trabalhar os
conteudos presente no livro.

Pretendemos agora, ao término do projeto, divulgar essa Histéria em Quadrinhos. Essa
divulgacéo ir& acontecer por meio do envio dessa Historia em Quadrinhos via e-mail para 0 maximo

possivel de professores de matematica do Ensino Fundamental e Ensino Médio.
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